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Modelováńı na základě fotografíı umožňuje vytvořit přesné 3D rekonstrukce
existuj́ıćıch scén podle několika jejich fotografíı. V této práci popisujeme
nejd̊uležitěǰśı věty a výsledky z projektivńı geometrie a poč́ıtačového viděńı
nutné k provedeńı těchto rekonstrukćı, zkoumáme jak mohou být ke zrych-
leńı tvorby scény použity algoritmy na źıskáváńı ř́ıdkých korespondenćı a
implementujeme úplné open source řešeńı tohoto problému. Výsledný pro-
gram umožňuje automaticky vygenerovat metrickou rekonstrukci scény v
podobě mračna obarvených 3D bod̊u nalezených pomoćı algoritmu SIFT.
Zároveň bez nutnosti zásahu uživatele vypoč́ıtá interńı i exterńı kalibraci ka-
mer použitých při sńımáńı. Následně je možné přistoupit k polo-automatické
tvorbě otexturovaného polygonálńıho modelu scény. Práce byla odevzdána
jako bakalářská práce na MFF UK.


