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Modelovani na zakladé fotografii umoznuje vytvotit presné 3D rekonstrukce
existujicich scén podle nékolika jejich fotografii. V této préci popisujeme
nutné k provedeni téchto rekonstrukei, zkoumame jak mohou byt ke zrych-
leni tvorby scény pouzity algoritmy na ziskdvani iidkych korespondenci a
implementujeme Uplné open source feseni tohoto problému. Vysledny pro-
gram umoznuje automaticky vygenerovat metrickou rekonstrukci scény v
podobé mrac¢na obarvenych 3D bodu nalezenych pomoci algoritmu SIFT.
Zéaroven bez nutnosti zasahu uzivatele vypocita interni i externi kalibraci ka-
mer pouzitych pri sniméani. Nasledné je mozné pristoupit k polo-automatické
tvorbé otexturovaného polygondlniho modelu scény. Prace byla odevzdana
jako bakalarska prace na MFF UK.



