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Práca sa venuje 3D vizualizácíı kultúrnych pamiatok východného Slovenska
- gréckokatoĺıckych drevených chrámov, následnému vytvoreniu virtuálneho
múzea a jeho spŕıstupneniu širokej verejnosti na internete pomocou tech-
nológie Flash. Je oṕısaný postup vytvárania od źıskavania primárnych dát:
fotografíı, textov, pôdorysov a vidéı, návrhu virtuálneho múzea, ktorý sa
deĺı na časti prehliadač 3D modelov, prehliadač panorám, fotogaléria, in-
terakt́ıvne menu a videotutoriály. Ďalej je prezentovaná a zhodnotená we-
baplikácia, ktorá poskytuje pŕıstup k týmto častiam virtuálneho múzea. V
poslednom kroku sú oṕısané optimalizačné metódy pre rýchleǰsie vykreslenie
múzea. V závere je porovnanie pŕıstupov klasického a optimalizovaného.


