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Préca sa venuje 3D vizualizéacii kultirnych pamiatok vychodného Slovenska
- gréckokatolickych drevenych chramov, naslednému vytvoreniu virtualneho
muzea a jeho spristupneniu Sirokej verejnosti na internete pomocou tech-
nolégie Flash. Je opisany postup vytvarania od ziskavania primarnych dat:
fotografii, textov, podorysov a videi, navrhu virtudlneho mizea, ktory sa
deli na casti prehliada¢c 3D modelov, prehliada¢ panoram, fotogaléria, in-
teraktivne menu a videotutoridly. Dalej je prezentovans a zhodnotend we-
baplikécia, ktorda poskytuje pristup k tymto castiam virtudlneho muzea. V
poslednom kroku st opisané optimalizacné metdédy pre rychlejsie vykreslenie
miuzea. V zavere je porovnanie pristupov klasického a optimalizovaného.



