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Hlavným ciel’om tejto práce je navrhnút’ a implementovat’ program pre auto-
matickú tvorbu 3D modelu l’udskej hlavy z 2D fotografíı. V tejto práci navrhu-
jeme novú metódu pre rekonštrukciu 3D modelov l’udských hláv pomocou
parametrizovaného modelu automaticky riadeného hierarchickou štruktúrou
tvárových prvkov. Parametrizovaný model je upravený podl’a parametrov de-
tegovaných zo vstupných obrázkov pomocou techńık poč́ıtačového videnia.
Pre detekciu tváre a tvárových prvkov sú použité Haarove kaskádové klasi-
fikátory a segmentácia obrazu podl’a farby pleti. Zrekonštruovaný 3D model
môže byt’ následne zobrazený pomocou renderovaćıch techńık aproximujúcich
osvetlenie pokožky. Vytvorený model môže byt’ exportovaný do formátu Col-
lada pre použitie v d’aľśıch aplikáciách.


