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Prace je rozdélena do dvou kapitol. V prvni kapitole popisuje velmi strucny
uvod do teorie her, kdy zavadi zejména pojem hra, strategie, rovnovazna
strategie a vyplatni funkce. Déle pak vymezuje myslenky a definici dife-
rencialnich her, coz jsou vicekolové hry se spojitym casem. V druhé kapitole
je vytvoren originalni piiklad z prostredi dani z piijmu fyzickych osob. V
uvodu kapitoly je popséan problém nastaveni danové kiivky (rovna vs. pro-
gresivni). Cilem je vytvorit model, ktery by vhodné simuloval rozhodovact
proces statu, coz je pro tucely prace entita, kterda rozhoduje o tom, jakou
danovou kiivku nastavit. Z tohoto modelu bychom pak méli byt schopni
soucasné nastaveni dani optimalizovat. Nejprve jsou zde popsany paragrafy
platné k 1.1.2009 a analyzovany z hlediska pouzitelnosti v matematickém
modelu. Déle jsou v praci vypsany ekonomické, pozorované vlivy, které by
mél model zahrnovat. Originalita modelu spoc¢iva v tom, ze se na problém op-
timéalniho zdanéni fyzickych osob diva jako na diferencialni hru mezi statem
a obcany Ceské republiky. Model vyuzivé aktudlni statistickd data pievzata
z CSU a samotné vypocty jsou v dostatec¢ném rozsahu provedeny v programu
Wolfram Mathematica 7.0. Model dochazi k zavéru, ze soucasny stav lze op-
timalizovat, avSsak nemame v této otazce jednoznacné feseni. Neni totiz jasné,
jaké konkrétni preference stat ma. Model do preferenci statu zahrnuje dvé
veliciny: objem vybranych dani a motivaci lidi déle pracovat. Model si vsak
jiz nedokéaze poradit s otazkou, jak moc je ktera velicina pro stat dulezitd.
Proto feseni tlohy je tabulka, kterd pripadnému politikovi nabizi volbu z vice
vysledku. Na zaveér kapitoly je uvedena polemika nad nedostatky modelu a
jeho moznostmi rozsiteni, nad zhodnocenim vysledku a nad prekazkami pfii
implementaci vysledku do redlného svéta.



